D9-Junioren

D-Junioren
Stralstol: 3 Meter
Stammspielerregelung: D Iwel
Stammspigler  der  nachstoberen

Rahmenbedingungen:
Wettbewerbsform:  Punktspisle  auf

Mannschaft, OF: Ein Stammspieler der

Kreizebene, Pokzlspiele maglich nichstoberen  Mannschaft  [weitere
Spielform: 9 gegen 3 (inklusive Torwart),  Details sieha §16 5p0)

7 gegen 7 méglich Spielzeit: 23 30 Minuten
Auswechselspieler: unbegranzt

Wiedereinwechseln (zuch wiederholtes P

Eimwechselr) it eriaubt Vor dem it

Spielfeld: ca. 70 x 50 m - Strefraum zu
Strafreum [D9]; eine Platzhalfte quer07)
Torgrafe: 5 Meter breit, 2 Meter hoch
[Schilertons)

Kontrolle der Spielberechtigungen
{friher Passkontrodle): — Vor  jedem
Spiel zwingend notwendig durch 3
Schiedsrichter und b Trainer der geg-

Strafraum: 12 Meter tef, 29 ete breit - heoater st

(einschliedlich Tor)

Torraum: 4 Meter tief, 13 Meter breit

lginschliedlich Tor) MNach dem Spiel:

Eche: [zng Ritusle: Handshake

SEi-Elhﬂl.' Lalchisplelball Grile 4 (35090 Bearbeitung des elektronischen Spiel-

Riickpassregel: kommt zur Anwendung  berichts durch den Schiedsrichter

Abseits: es wird mit Abseits gespislt

Freistofe: dirzkte und indirekiz
Achtung: GemiB DFB-Regel 1i.V. SpO § 8 FVR
darf von den durchgezogene ITinien _kein_e Gefa_ahr

D?'Juninren ausgehen (GroB-Tor, das fest installiert ist). Die

Sicherheitszonen der Spielfelder sollen 2m von der
Seitenlinie und 3m von der Torlinie betragen.



